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ANIMACAO GRAFICA OU VIDEO

1. Objetivo

1.1.

Desenvolver uma animagao grafica ou video sobre o tema O

Brasil que queremos amanha.

2. Das Regras

21,

2.2,

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

A duracao da animagao ou video devera ser de no minimo 3 min e

maxima de 5 min.

Podera ser utilizado qualquer software na criacdo do video ou

animacgao.

Ndo €& permitido usar imagens com direitos autorais sem o

consentimento do autor.

Para esta tarefa as equipes somarao os pontos de acordo com a

classificagdo descrita no documento de regras gerais item 4.4.

Em hipotese alguma sera permitida a participagéo de terceiros na

tarefa, sob pena de desclassificacdo da equipe.

A nota tomara por base sobretudo a criatividade e o envolvimento
dos participantes da equipe, ou seja, nao bastara apenas mostrar
a utilizacdo de uma ferramenta computacional mas devera passar

uma mensagem a respeito do tema proposto.

3. Da Entrega e Apuragao dos Resultados

3.1.

A entrega do arquivo do video devera ser realizada para um



membro da comissao organizadora no dia da apresentagao, por

meio de um pen drive.

3.2. O video ou animacgao devera ser entregue em formatos de video

como .avi, .wmv ou .flv.

3.3. Cada equipe deve indicar um representante para fazer uma breve
apresentacao ressaltando as ideias e as ferramentas utilizadas na
criagao, no dia 19/05/2014 a partir das 19 h.

3.4. O julgamento desta prova sera no momento da apresentagao por

uma banca.
4. Das Disposicoes Finais

41. Os casos omissos a esse documento serdo julgados pela

comissao organizadora do evento.



